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TOP GAMES 


“Top Games” започва пътя си като 
рубрика в специализираното 
списание “Computer” през 1992 
голина. Постепенно увеличава 
обема си и през 1995 става 
самостоятелно приложение към 
списанието. 


Именно тук се кове българската 
гейм журналистика. Голяма част 
от авторите в "Тор Games” 

в последствие съзлават и пишат 
в “PC Мапа” и “PC Club”. 


За целите на проекта "Лазарус", 
всеки брой е опакован с корица 


в съвременен стил. 


Приятно четене! 


EA Los Angeles / Electronic Arts 


GSC Game World / BitComposer Games 


BioWare / Electronic Arts 


Riot Games 
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Daedalic Entertainment / Deep Silve 


Berzerk Studio / www.playhub.com 
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Berzerk Studio / www.king.com 
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EA LOS ANGELES / ELECTRONIC ART 


Command & Conquer e nopeguua c 
петнайсетгодишна история, развива- 
ща се 8 gBe паралелни Вселени - една- 
ma на покрита от тибериум планета 
Земя, а другата - В свят, близък до Вре- 
мената на Студената Война. Игрите 
за Всяка om Вселените Винаги се pe- 
gyBam – първо едната, после другата. 
Преди оКоло година и половина се поя- 
Bu Red Alert 3 u се заговори 3a Tiberian 
Twilight. Времето ce изниза неусетно и 
ето я на хоризонта. 


Историята 

Изминали са петнайсет години от 
събитията В Tiberium Wars, koumo Во- 
gam go инвазията на извънземната 
раса Зспп на Земята и победата над 
max от човечеството. Изминали са и 
десет години от събитията В Капез 
Wrath, В Която Кейн си Възвръща прите- 
жанието Ha Tacitus. 

Годината е 2062. Човечеството е 


- поставено на ръба на своя Крах. Pas- 
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npocmpaHeHuemo на зелените Криста- 
ла, наречени тибериум, е достигнало 
критичната си точка. Те са проникнали 
дори В „сините“ зони, смятани от хора- 
та за „сигурни“. От една обикновена 
суровина, рекламирана по телевизията, 
за Контрола над Която десетилетия 
наред GDI и Brotherhood of Nod са Bogu- 
ли Война, сега се е превърнала В чума, 
заплашваща да унищожи напълно живо- 
та на планетата. 

В този Кризисен момент за чобе- 
чеството Водачът на братстВото - 
Кейн, се среща с представителите 
на съвета Ha GDI 8 тяхната щабквар- 
mupa, разположена В Манчестър. Той 
предлага заедно да изградят световна 
мрежа за Контрол на тибериума, като 
използват Tacitus и чрез нея да Контро- 
лират разпространението на kpucma- 
лите по земното Кълбо. По този начин 
ще превърнат суровината В евтин 
източник на енергия и ще бъде решен 
Веднъж завинаги Конфликтът между 
GDI и Brotherhood of Nod. 


Играта 

ДейстВието започва през 2077. Из- 
минали са петнайсет години от предло- 
женцето на Кейн и създаването на съюз 
между двете BpakgyBawu фракции. Mpe- 
жата за Контрол на тибериум е почти 
завършена, разпространението на зеле- 
ните Кристали е спряно. Вие поемате 
ролята на Командир Паркър, офицер от 
частите Ha GDI, Който е бил тежко ра- 
нен u е загубил зрението си. След слож- 
на операция са му постаВени зрителни 
импланти, koumo му позволяват да Bux- 
да отново. Те са създадени под ръКовод- 
cmBomo на Кейн и са свързани с Tacitus. 

Сюжетът се развива оКоло Кон- 
cmpyupaHama om извьнземната раса 
Зспп Кула Threshold 19, Която Кейн се 


Процесор: Intel Core 2 Duo 
или. АМО 64 X2 

` Памет: - 1 Гбайт 
Bugeokapma: 256 Мбайта 


Дисково пространство: 10 Гбайта 


поза 


5 графша Ф 


звук ае 
Музика 44444446444 
геймплей 464644444 


опитва да активира. Тя е предназначе- 
на да служи Като междузвезден портал. 
А защо Водачът на братството иска 
да я използва, ще научите Към Края 
на играта (Всъщност Кулата може ga 
бъде активирана само с помощта на 
зрителните импланти, koumo притежа- 
Game). Първите няколко мисии са нещо 
kamo tutorial, В Който ще Ви бъде раз- 
яснен геймплеят, а после получавате 
Възможност да изберете страната, 
на Която ще се сражавате - GDI или 
Brotherhood of Nod. 

Тук GDI са представени om non- 
ковник Луис Джеймс, Която има ekc- 
mpemucmku наклонности и Въобще не 
харесва методите на Кейн. Според 
нея Водачът на братството е. масов 
убиец, на Когото не може да се има 
goBepue и трябва да бъде наказан. Om 
другата страна силите на Brotherhood 
of Nod са разделени В два лагера. Пър- 
Вият е представен от сепаратистите 
на Гидиьн, Който буквално е побъркан 
ц ползва познатите методи на брат- 
cmBomo от предходните части. Вто- 
рият е Воден от Кейн, Който има своя 
Визия за спасението на човечеството 
и тук е представен Като „добрия“, no- 
добно на предходната част. 

Геймплеят е претърпял коренна npo- 
мяна. Предвид факта, че историята се 
развива, след kamo е открит метод за 
редуциране разпространенцето на 3e- 
лените Кристали по земното Кълбо, те 
Вече не са основен ресурс. Така че В 
Tiberian Twilight Вече не добивате тибе- 
puym и респективно не изграждате 6a- 
за. Геймплеят е пренасочен от менидж- 
мънта на ресурси Към тактическия koH- 
трол. Разполагате с подвижна щабквар- 
mupa, Която се нарича Crawler. Тя Hano- 
добява МСМ-то, от Което изграждате 
Вашия Construction Yard, с тази разлика, 


че Сгау/ег-ът практически може ga бъде 
привеждан от статичен В подвижен Bug 
неограничен брой пъти. Когато тази 
единица бъде позиционирана на дадено 
място Върху картата, тогава В нея мо- 
же да npousBerkgame бойни части или да 
cmpoume ограничен брой сгради. 
Съществуват три Класа Crawler-u - 
нападателен (offense), защитен 
(defense) и помощен: (support). Те се 
отличават един от друг както по Ha- 
чина на игра с Всеки от max, maka u по 


достъпните части, сгради, ъпгрейди и 


способности. 

Ф Offense - предразполага Към насть- 
пателна игра. Получавате достъп 
до тежката бойна техника Като 
Titan MK2, Mammoth Tank, Mastodon, 
Flame Tank, Avatar, Commando u m.H. 
Не може ча cmpoume сгради, ни- 
то имате достъп до способности. 
Достьпни са единствено ьпгрейди- 
те на частите Ви, koumo ги правят 
по-мощни и по-здрави. 

Ф Defense – предразполага Към по-за- 
пворена и защитна игра. Получа- 
Bame достъп до пехотата, 8 това 
число Zone Trooper u Black Напа, kak- 
то и до някои бойни машини като 
Spartan Tank и Juggernaut, за koumo 

-.. са характерни защитни способно- 
cmu или атака от далечно разстоя- 
Hue. Може ga cmpoume сгради, Като 
те са лимитирани до защитни съ- 
оръжения (бункери, оръдия, ракет- 
ни установки, енергийни щитове) 
и специалните съоръжения — lon 
Cannon и Temple of Мод. Достъпни 
са и ъпгрейди за частите Ви, koumo 
подобряват бойните и защитните 
им показатели. 

Ф Support – предразполага Към no- 

i комбинативна игра, при Която се 

ползват подмолни тактики u Въз- 
душна сила. Получавате достъп 
до Въздушните части kamo Orca, 
Hammerhead, Firehawk, Venom, Vertigo 
u Leviathan. Имате достъп go по- 
особени единици Като ремонтна- 
та част Spanner или Hijacker, koù- 
то отвлича противникови единици. 
Уникална особеност на този Клас 
са способностите Като бомбарди- 
ровка, артилерийски огън, невиди- 
мост, земетресение, демотиВация 
и т.н. Чрез max може да нанесете 
щета от далечно разстояние, без 
да Влизате В пряк сблъсък с Врага, 
или пък да повлияете на самия ход 
на сражението (дори Когато губи- 
те). Относно частите Ви, имате 
достъп до определен брой ъпгрейди, 
Които подобряват показателите и 
способностите им. 


В началото на ВсяКа мисия или Кар- 
та започвате със стартова локация, 
на Която може да извикате избрания 
от Вас Клас Crawler. Впоследствие е 


Възможно да се открият и други noka- 
uuu, В koumo да направите това. С me- 
чението на играта, ако решите ga cme- 
ните Класа на Crawler-a си обаче, тряб- 
Ва първо да го закарате Върху подобна 
локация, да го унищожите (чрез бутона 
Delete) u ga изберете Къде искате ga Ви 
бъде достаВен новият Crawler. 

ОсВен ограничения брой съоръже- 
ния, koumo може да nocmpoume, из kap- 
mume са разпръснати различни обекти, 
koumo могат да бъдат превземани и 
ползвани за Ваши цели. Такива са mene- 
Комуникационни Кули, ракетни установ- 
ки, артилерийски оръдия, енергийни 6a- 
puepu и т.н. При цгра B мрежа интерес 
представляват т.нар. Tiberium Control 
Network Hub, koumo, след като бъдат 
превзети, генерират mouku, необходи- 
ми Bu за победата. 

Понеже реално не добивате тибе- 
puym, Който ga Ви генерира Кредити и с 
тях да развивате Военната си инфра- 
структура, имате три Вида точки, с 
koumo си Купувате Каквото Bu е нео 
ходимо. Командните точки (Command 
Points) се ползват за произвеждане 
части. Когато достигнете максимум 
не може да строите нови единици, · c- 
Вен ако не унищожите някоя om 
koumo притежавате, за ga sa, =} 
mouku. Точките за ъпгрейди (Прага 
Points) служат за подобряване на пр 
тежаваните от Вас единици. Те се r 
челят, kamo с наземна част Вземете 
някой от” разпръснатите из Картата 
Кристали (зелен или син) u го отнесе- 
те до Вашата дгор зона, Където сте 
извикали Сгаміег-а си. Последният Bt 
точки зависи от избрания Клас на Ba 
шия Crawler. При Defense ca т.н 
Power Points, c koumo cmpoume cepa 
a при Support ca Support Points, f 
Ви позволяват да ползвате cif 
стите. За Offense са соси 
Комананите точки u те: й 


Играта предлага ове Кампании - по 
една 3a GDI и Brotherhood of Nod. Mucu- 
ume са последователни и изискват ga 
изпълните определени задачи на cbom- 
Ветната игрална Карта. Разделени са 
8 дбе групи - основни, koumo са задъл- 
жителни, за да преминете мисията, и 
Второстепенни. Изпълнението на Вся- 
Ка една задача Ви носи опит. Когато 
съберете определено Количество опит, 
героят Ви покачва ниво и с това се от- 
Ключват нови технологии, koumo може 
да използвате В сраженията. Иначе, 
подобно Ha Red Alert 3, u Tiberian Twilight 
предлага игра 8 koonepamuBeH режим, 
Което позволява комбинирането на ня- 
Колко Класа crawler-u. 


Графика, звук и музика 

Визуално играта изглежда добре. 
Лошо Впечатление прави грозният ди- 
зайн на менютата и Контролния панел. 
Филмчетата kamo цяло наблягат no- 
Вече на актьорската игра и на момен- 
ти са доста сКучни. Холограмите на 
героцте, koumo се появяват по Време 
на мисиите, са недодялани. ЗВуковите 
ефекти ca на ниво, но за сметка Ha му- 
зикалния фон, Който на моменти става 
досаден и изнервящ. 


Заключение 

Tiberium Wars беше Върхът 8 разви- 
muemo на сагата и нито Red Alert 3, Hu- 
mo Tiberian Twilight могат ga ce мерят с 
него по Качество. Разработчиците ca 
се опитали да разчупят геймплея, но 
не смятам, че са направили най-удач- 
ния избор. Като почитател на серията 
останах разочарован от това, Което 
Видях. Играта ме остави със смесе- 
ни чувства и усещане, че е направена 
само за да прибере още малко пари от 
узтънелия джоб на геймъра. 


Процесор: 
Памет: 
Bugeokapma: 


Дисково пространство: 


Графика 4+4++4+++++++ 
Звук 4444444444 
Музика 4444444444 
Геймплей > 


Удоволствие +444944 >> 


Голяма част от Критиците се изка- 
заха изключително негативно, Когато 
се заговори за следващото продължение 
на култовия 3D шутър — ST.A.L.K.E.R.: 
Shadow of Chernobyl. Според тях HoBo- 
mo отроче Ha GSC Game World нямало 
ga предложи нищо ново, щяло да има 
същите проблеми Както своите npeg- 
шестВеници и ga се превърне В поред- 
ния „пълнеж“ на пазара, който нямало да 
изтрае дълго. Със сигурност обаче Кри- 
тиците не са очаквали, че разработчи- 
ците ще си вземат поука от cBoume 
провали и ще направят Всичко Възмож- 
но, за да оправят нещата! И поради то- 
Ва днес сме изправени пред новото от- 
роче на GSC Game World - ST.A.L.K.E.R.: 
Call of Ргіруаї (SCoP). 

На първо място, SCoP е 3D шутър, 
npu Който Виждате ВсичКо през погледа 
на героя и го управлявате чрез мишка 


-- >. 


Pentium 4 на 2,2 GHz 


768 Мбайта 
128 Мбайта 
6 Гбайта 


и Клавиатура. Интеракцията с предме- 
mu от околната среда е изключително 
лесна - с едно натискане на клавиш или 
бутон на мишка. 

На Второ място, разработчиците 
са успели да запазят уникалните и не- 
повторими дух и атмосфера на първия 
ST.A.L.K.E.R., като са добавили разноо- 
бразие В декорите на променящата се 
Зона. За тези, koumo не са играли npe- 
дходните части, ще уточня, че Зоната 
представлява ограден от Военните 
Власти терен, В Който съществуват 
разнообразни мутанти (мутирали съз- 
дания), аномалии (koumo могат с лекКо- 
та да затрият Всеки човек или Враг) и 
интригуващи артефакти (даващи раз- 
лични бонуси и струващи много, ама 
наистина МНОГО пари). 

Естествено, В Зоната няма ga се 
разхождате с ръце 8 джобовете! Mo- 
скоро ще тичате и ще стреляте с 
разнообразен арсенал от оръжия - пис- 
толети, пушки, автомати, че дори u 
с уникално електромагнитно оръжие. 
ВсяКо едно от оръжията ще се износва 
от употреба и ще Ви се налага да го 
ремонтирате. Това, разбира се, не е но- 
Вост, тъй Като дори и В реалния свят 
оръжията се амортизират. ОсВен mo- 
Ва разработчиците са запазили и сис- 
темата за „подобряване“ (upgrade) на 
Въоръжението. Същото се отнася и за 
защитните средства. Всяка една бро- 
ня може да бъде подобрена, за да дава 
различни бонуси за защита или други 
интересни благинки Като прибори за 
нощно Виждане и пр. 

HoBocmume В играта ca om cv- 
ществена Важност. Както по-горе спо- 
менах, новите gekopu са изключително 
добре подбрани u тяхното разнообра- 
зие е достатъчно Колоритно, за да се 
радвате на различните места, тунели 
и сгради и да изпитате удоволствие 
от тяхното изучаване. 
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На Второ място ce нарежда noBe- 
geHuemo на мутантите В Зоната. Този 
път те проявяват определена mepu- 
торцалност - обитават определени 
части от Зоната и защитават своята 
територия от Всички неканени гости, 
Включително и от други мутанти. 

На следващо място аномалиите, 
както може би Вече се досещате, „про- 
извеждат“ артефакти и с Всяко „избух- 
Ване“ (blowout) на Зоната се появяват 
нови артефакти В съответните ано- 
малич. ToBa не означава, че apmeda- 
kmume са Винаги различни. Напротив - 
разработчиците са създали оКоло 20 
стандартни артефакта, koumo могат 
да бъдат намерени В различни анома- 
Auu, Като наред с max са добавили и ня- 
Колко уникални такива (достъпни само 
след изпълнение на специални мисии), 
koumo дават уникални бонуси. 

На последно място, но не U по зна- 
чение, момчетата от GSC Game World 
са добавили една уникална новост - по- 
стижения. При изпълнение на Ключови 
мисии или осъществяване на опреде- 
лени неща героят получава т.нар. по- 
стижения. Те дават определени бонуси, 
Което прави играта по-интересна и 
по-динамична. Ако сте фенове на pone- 
Gume игри, това може ga се оприличи на 
ролеви елемент. 

Относно графиката, звука и музи- 
Ката, мога да споделя, че не са се про- 
MeHUAU особено от предходните части 
и поради moBa няма да се спирам под- 
робно на max. 

Като цяло ЗСоР е наистина една 
добре балансирана игра, Която предла- 
га разнообразие (тъкмо от това uma- 
хме нужда), екшън, адреналин и добре 
прекарано Време. Ако искате да разчу- 
nume леда на сивото ежедневие и ga ce 
Впуснете В приключение, то несъмнено 
SCoP е за Вас! 


Винаги Когато чуя, че малко след 
премиерата на игра се появява обилно 
допълнително съдържание, изпитвам 
дълбокото съмнение, че средноста- 
тистическият геймър е бил преца- 
Кан за пореден път. Прецакан, защото 
Въпросното съдържание обикноВено е 
платено, а скорошната му поява, Както 
и общата му продължителност навя- 
Ват на мисълта, че хич не е „допълни- 
телно“, а е било грижливо изрязано от 
първоначалния продукт, за да могат 
после разработчици и разпространи- 
тели да го продадат на феновете om- 
делно, като практически удбоят първо- 
началната цена на своя продукт. 

Подобни съмнения изпитах и Ко- 
гато броени они след премиерата на 
Dragon Age: Origins се заговори, че съв- 
сем ckopo ще Видим експанжън на иг- 
рата. Сега обаче трябва ga призная, 
че очевидно В конкретния случай nogo- 
зренията ми са били напълно неоснова- 
телни - техническото изпълнение на 
Dragon Аде: Awakening е на такова: ниво, 
че е твърде Вероятно наистина да са 
започнали да го правят малко след ка- 
то ОАО е излязла по магазините. 

Колкото и да е странно обаче, макар 
Awakening да е една от най-бьгавите 
игри, Които съм играл B последно Време, 
тоВа не я прави автоматично лоша. Ae- 
ko разочароваща ga, но не и лоша. 

В графично отношение експанжъ- 
нът е на същото ниво Като оригинала 
или поне аз не забелязах някаква cv- 
ществена разлика. Може би синхрони- 
зацията на устните В диалозите беше 
малко по-лоша, но е Възможно просто 
така да ми се е сторило. 
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В графа „Графични бъгове“ трябва 
да отбележа един Куриозен момент, 
Когато една om героините Влезе 6 
друга по Време на разговор, оформяй- 
ku странно деформиран сиамски близ- 
нак. Понеже беше еднократно обаче, не 
го броя Като решителен недостатък. 
ОзВучаването пък ми се стори някак 
претупано. Много от диалозите бяха 
кухи и без особено чуВство, а В един 
конкретен случай станах свидетел на 
напълно неподходящо озвучена Като ин- 
тонация реплика - Все едно артистът 
изобщо не е знаел за Какво ще се полз- 
Ва Въпросната. Може би Origins и Mass 
Effect 2 Вдигнаха летвата прекалено 
Високо, но определено очаквах повече. 

Основният провал на заглавието 
за мен лежи 8 голямото му обещание, 
а именно, че Awakening ще ми даде Въз- 


можността ga продължа действието 
горе-долу оттам, откъдето съм го 
прекъснал 8 Origins, макар и 8 нова част 
на света. Обещание, Което поне В моя 
случай Категорично не беше спазено. 
Вярно, героят ми след импортира- 
нето от предната част беше В общи 
AUHUU същият, но екипировката му ня- 
маше почти нищо общо с тази, с Коя- 
то бях завършил предишната игра. Не 
само това, но u очевидно не бяха взети 
под Внимание мои Ключови решения, В 
резултат на Което не можеше да ста- 
Ва Въпрос за никаква приемственост 
между дбете игри. От Всичко, Което 
изчетох по форумите, най-Вероятно 
става Въпрос за поредния бъг, защото 
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Core 2 Duo на 1,6 GHz 
Памет: | 1 Гбайт (1,5 Гбайта за Vista) 
Bugeokapma: 256 Мбайта 

с поддръжка на DirectX 9.0с 
Дисково пространство: 20 Гбайта 
ос: Windows XP/Vista/7 


Процесор: 


при други хора, Взели същите решения 
Като мен, нещата се бяха стекли no 
съвсем друг, доста по-последователен 
начин, но си остава фактът, че поне 
при мен номерът с приемствеността 
на персонажите не се получи. 

Като споменах бъгове, не мога ga 
не отбележа, че след Като по едно Вре- 
ме се оказах обезоръжен и по гащи, и 
започнах със смесени чувства да съ- 
бирам екипировката си парче по парче 
из съседните cmau, се оКаза, че B ин- 
Вентара ми отноВо Влизат предмети, 
koumo съм оставил на съхранение 8 
замъка си, Което пък е блестящ пример 
за maka наречения duping. Нямам какво 
повече да Кажа по Въпроса... 

От друга страна, историята е 
прекрасна и поне според мен е много 
по-добра от тази на Origins, макар u ga 
е доста no-kpamka. Awakening ни запоз- 
нава с едни от най-интересните „зло- 
geu“, koumo съм срещал 8 игра, и дори 
само за това си заслужава ga се изи- 
грае, а дава и Възможност на пропус- 
налите Baldur’s Gate 2 ga се порадват 
на управлението на собстВен замък с 
Всичките му плюсове и минуси. 

Персонажите може да са малко по- 
повърхностно разработени от тези 
В Origins, но Като цяло са интересни 
и забавни, а солидният набор от нови 
брони, оръжия и умения 8 Комбинация 
с Вдигнатия таван на нивата гаран- 
тират; че няма да Bu досКучае, докато 
разфасовате многобройните, но доста 
познати противници, на koumo ще ce 
натъкнете. 
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Процесор: 

Памет: 

Видеокарта: = 64 Мбайта 
QuckoBo пространство: 1 Гбайт 


Преди оКоло половин 
година на бял свят се 
появи настоящото 
заглавие - безплат- 
Ha Multiplayer Online 
Battle Arena (MOBA) 
игра от създателите 
Ha Defense of the Ancients 
(DotA). В нея играчът поема 
Контрол над един от над 50- 
те Възможни герои, присъеди- 
нява се Към синия или лилавия отбор 
и се Bnycka 8 епична битка за доми- 
нация. Разбира се, той няма да е сам, 
а ще му помогнат до четирима съот- 
борници и дузина (или може би хиляда) 
неконтролируеми Войници. Задачата 
му няма да е лесна, тъй Като против- 
ниКовият отбор също се състои от 
петима души и също изпраща орда 
след орда Boucku. И докато решения- 
та на бойното поле са Ключови за по- 
бедата и добрата Координация между 
съотборниците може да реши дадена 
битка, изборите, koumo Всеки един 
играч прави преди началото, могат да 
се окажат също толкова Важни, ako 
не и повече. Но нека разбием acnek- 
mume на играта на по-малки детайли 
и ga ги разгледаме поотделно. 

League of Legends (LoL) е типична 
МОВА игра, Което ще рече, че тя е 
изцяло мултиплейър ориенти- 
рана и няма почти Hukak- 
Ва история. Изключение 


правят само шампионц- 
те със своята собстве- 
на драма, Която Все ; 
пак остава извън 7 
фоКуса на мелета- 

та. Защото ниКоя - 
МОВА игра не залага | 
на някаква трогателна 
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или мащабна история, paska- 
зана ни надълго и нашироко 

j В солова Кампания. Това е 
Va Ki maka, защото Всичко В 
У LoL onupa до надмощи- 

e ” ето В постоянни люти 
\ у: < битки с противникови 
= играчи, психологически 

= = надигравания и Всяка- 

x КъВ Bug подли номера. 

ay Както споменах по- 
горе, преди началото на 
битката Всеки един от игра- 

чите избира героя, Който ще упра- 
Влява, и по този начин се установя- 
Ва Връзката summoner—champion. 
Ѕиттопег-ът, В общи ли- E 
Huu, ce Bogu akayH- 
mom на Всеки играч. 
Tou mpyna mouku on- 
um om Всяка победа 
и загуба go максимално- 
mo 30-о ниво, Както и influence 
points. С последните може ga 
се отключват герои и други no- 


лезни функции В онлайн магазина 24 


на играта. 
Преди началото на всяка битка 

Всеки summoner uma ga Вземе няколко 
прости, но Важни решения. Първо, 
трябва да избере своя шампион. Тези 
персонажи Bapupam Както по Външен 
Bug, maka и Като умения и функции. 
Има Крайно офанзивни бойци, koumo 
нанасят огромни поражения за 
единица Време, герои с много 

А жизнени точки, чиято роля 
я е да поемат основните 
ГА атаки на противниковия 
отбор по Време на битки- 

= me, магьосници с нападателни 
или защитни заклинания и MHO- 
го други техни разновидности. 
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Второто нещо, Което Bceku един 
summoner трябва ga избере преди 
Всяка битка, са магиите, Които ще 
може ga използва. До 2 на брой за 
Всяка битка са позволените умения, с 
koumo даден играч може да подпомог- 
не сВоя избраник. Общата им бройка 
е 13 и те се отключват постепенно. 
Повечето от тях могат да се упо- 
требяват Както за атака, maka и при 
оттегляне. Например магията Flash 
позволява на зиттопег-а да телепор- 
mupa на Кратко разстояние своя ze- 
pou, Като по този начин може или ga 

съкрати разстоянието меж- 
ду него и противника си, 
оли да го увеличи с цел no- 

- лесно измъкване. 
След Като бъдат из- 
брани най-подходящите ма- 
гиц, ugBa ред и на Кни- 
гата с руни. Те могат 
да бъдат закупени от 
магазина с помощта на 

1 точки, Които играчът mpy- 

па след Всяка битка. Руните 

притежават mouku бонуси или 
проценти, Които се прибавят автома- 
тично Към Всеки герой, независимо ka- 
КъВ е той. Те са разделени на 4 Buga — 
офанзивни, дефанзивни, магически и 
общи. Във Всяка от gBeme страници 
на Книгата могат да бъдат 
поставени определен брой ш 


om Всеки Bug руни, Ко- 
umo се отКлючват с 
натрупването на ни- |” ( 
Ba на зиттопег-а. = 

Когато изборът Ha 
страница с руни е при- 
Ключил, идва Времето ga 
сеизбератизкустватаназиттопегса. 
Те са разпределени В 3 Вида - офан- 
зивни, дефанзивни и общи, и са на 6a- 
зата на точкова система. ВсяКо ниво 
на зиттопег-а дава 1 mouka, Която 
може да бъде използвана В някое om 
дръвчетата. Там са разпределени по 
14 умения с различни степени, koumo 
дават бонус Към Всеки един герой или 
подобряват магиите на summoner-a. 
Изкуствата могат да бъдат 

заложени В основното меню, 
а могат и да бъдат реорга- 
низирани малко преди дадена 
битка, В случай че играчът 
реши да използва друг тип ге- 
pou и/или магии. 

Играчът е готов ga запо- 

чне, Когато Всички избори 6v- 
\ дат направени. Тогава mou 
ce Впуска 8 Полетата на 
справедливостта със своя 
избраник и Всички руни и 
изкуства, koumo е задал предвари- 
телно, стават активни. 

За незапознатите с МОВА игри- 
те - Картите, на koumo се развива 
дейстВието, притежават 2 до 3 (а 
В някои редки случаи и повече) прохо- 
ga, по Които неконтролируеми Войски 
се Впускат eg- 
на Към друга. 

В началото те 

са Manko и goc- 

та по-слаби от 

героите, с kou- \ 

то играчът разпо- = 
лага, но спомагат 

за избутването на 
противника Към не- 
говата база. Може би no- 
Важното свойство на тези 
Войници е, че те дават точ- 

Ки опит за героя и убиването 

им носи пари. Когато героят натрупа 
достатъчно опит, mou Вдига ниво до 
максимум 18. Всяко ниво повдига ха- 
pakmepucmukume му, а дава и точка, 
с Която да се отКлючи или подобри 
едно от четирите му умения. Те би- 
Ват активни, пасивни и Комбинирани 
такива. Едно от тези четири уме- 
ния изисква няколко нива, преди ga 
бъде отключено, и обикновено то е 
най-силното и полезно. ОсВен тези 4 
умения, Всеки герой притежава и па- 
cuBHo такова. То може да дава бонус 
за целия отбор или да действа само 
за Конкретния шампион. / В 
ОсВен от стандартни- / 
me Войски, koumo mu- 
нават по отъпКани- 
те пътища, героите 
могат да си набавят 
точки опит и пари от 
неутралните същества, 


«зв 


> N 


Ў, 


X$ 


у Хе і 
7 ОЛ 


пръснати из картата. А 
àa говорейки за пари, с тях 
‘= играчът може ga 3aky- 
/ пи полезни предмети за 
сВоя шампион, koumo ga 
подобрят неговите харак- 
теристики или ga му ga- 
дат пасивно или активно 
уникално умение. Обикновено В мига, 
В Който даден отбор получи Възмож- 
ност, mou се опитва да натисне про- 
тивника, kamo гледа да разбие makcu- 
мално много Кули по пътя за пехих-а 
им - главната сграда за двата отбо- 
ра, чието унищожение Води до Край 
на играта. Преди него обаче, точно В 
периметъра на базите, се намират и 
инхибиторите. Те са толкова на брой, 
Колкото и пътищата, по koumo мина- 
Ват Войниците на двата отбора, и 
унищожаването на някои от тях дава 
огромен бонус за другия отбор. Това 
е Критичен, но невинаги решаващ за 
изхода на битката момент, тъй Като 
след определен период от Време me 
се ВъзобновяВат напълно. За пости- 
гането на победа обикновено е нужен 
постоянен натиск или бързо пробива- 
не по посоКа на nexux-a. 


Визия и озвучаване 
Играта има прилична, анимацион- 
на Визия. Макар повечето обекти и 
умения да изглеждат малко по-шаре- 
ни, за ga се понесат от Всички, случ- 
Ващото се на екрана е ясно разбира- 
емо. Колкото до шампионите, ВсичКи 
те изглеждат и звучат раз- 
лично. Повечето от героц- 
те имат забавни реплики 
при движение или атака, а 
uma и такива, koumo могат 
да бъдат чути от другите 
играчи. Om Riot пък пускат 
различни ckuHoBe, Които за 
съжаление са една от мал- 
Кото фунКции, за koumo се 
плаща. Музиката В играта е 
ненатрапчива и може би то- 
Ва е най-силната U страна. 


Заключение 

В gHume на Все по-популярните 
мултиплейър изживявания LoL npeg- 
лага зарибяващ, динамичен и В също- 
то Време лесен за усвояване гейм- 
плей. Фактът, че играта е напълно 
безплатна и разчита на дарения от 
страна на играчите, би задоволил 
Всеки геймър, а постоянните nogo- 
брения и нововъведения пък обога- 
тяват игралното преживяване и ще 
поддържат играта „Жива“ още дълго 
Време. Ако още не сте имали честта 
да я опитате, или пък МОВА жанрът 
никога не Ви се е струвал толкова 
интересен, официалният й сайт е go- 
бра отправна точка, за ga 
поправите тази грешка. 

Все пак Кога друг път 

ще Ви се удаде Възмож- 
| ност да участвате В 
лига, пълна с легенди? 
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Pentium 4 на 3 GHz 

1 Гбайт 

NVIDIA GeForce 7800 
или по-бърза 


Процесор: 
Памет: 
Bugeokapma: 


Дисково пространство: 5 Гбайта 
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4 ; =u Понякога Всичко е добре, 
ако просто остаВим неща- 
та да свършат зле. Защо- 
то, Както често си Казва 
наум Тъжучк (Sadwick), ako 
не сВърши днес зле, то 


= утре ще сВърши ужас- 
| ” - SÉ но И В това се kope- 
Ре нят Всички беди на този 
= нещастен свят. Хората, 


размишлява дълго Тьжуик, просто не 

оставят нещата на мира да свършат 

зле. Те трябва да запретнат ръкави u 

да се захванат да ги оправят, сякаш 

| да докажат на себе си u на света, че 
KK нищо лошо не е достатъчно лошо, ако 
не го предизвика човек с добри намере- 

ния. И това Винаги, ама Винаги сВърш- 

Ва катастрофално! Но, повдига рамене 

Тъжуик, такава е човешката природа. 

И той самият, напълно подвластен на 

нея, не може да направи нищо друго, 

осВен да доведе нещата до фаталния 

им Край. Не просто някои неща. Всич- 

Ки неща! Целият свят! Гибел и разруха! 

Арма... Каквото се Казваше там! Ето 

такива мисли блуждаят В главата на 

Тъжуик от първите лъчи на изгрева go 

дългите часове мрак след залеза. Mo- 

ре Heke Тьжуик, измежду Всички хора на 
сВета, е избран да бъде този, Който 
ще предизвика Края му. Такава участ на 
раменете на малко момче Клоун (тъ- 
же-Клоун по-точно) може да го проме- 
ни до неузнаваемост. Тъжуик е Винаги 
мрачен, депресиран младеж, Който с 
безразлично унинце посреща ВсяКо не- 
В живота. И така до деня, В Който 


чава, че В близкия лес жиВее оракул, EE 
А с? S 


който може да предскаже съдбата му: 
Тъжуик зарязва цирка, В Който живее, 
и се отправя Към мистичния оракул. В 
хипнотичен транс оракульт потВърж- 
дава най-зловещите му опасения - той 
наистина е избран от неведоми сили 
да унищожи света! Но нещо се пречуп- 
Ва В Тъжуик В този момент и Когато 
оракульт излиза от хипнотичния си 
транс, Тъжуик излъгва, че Всъщност е 
спасителят и че търси помощта му, 
за да спаси света. Оттам насетне 
Тъжучк поема на епично пътешествие 
из целия сВят В търсене на Шепот- 
ния Камък - древен apmedakm, Който 
сплотява Вселената и е източник на 
магическите сили, koumo я поддържат 
цяла. Тьжуик трябва да спре онези, 
koumo uckam да го унищожат, осъзна- 
Вайки същевременно, че той е избран 
да бъде инструментът, който Води до 
фаталния Край, и да го Върне B ръцете 
на Краля на приказните земи. На нас 
се пада честта да не позволим Всичко 
да мине толкова добре, че да вземе ga 
сВърши зле. 

The Whispered World е неописуемо 
пиршество за сетивата. Никакви ag- 
мирации по адрес на авторите на игра- 
та не могат да опишат Великолепието 
на Всяка една локация и педантичност- 
та на анимацията на Всеки един nep- 
сонаж. Достатъчно е да хвърлите око 
на скрийншотовете, за да стане ясно, 
че пред Вас е несъмнено най-красивата 
приключенска игра за последните ня- 
koako години. Визията напомня смесица 
от сюрреалистичната Визия, детайли- 
зация и живи цветове 


"тя 


на анимационни- 


те филми въ со Ghibli и донякъде по 
стул на Класическата Discworld |. Bca- 
Ка една локация има сВоя атмосфера, 
3anevamBawa се Върху ретината и ума 
феерия от форми и цветове и толкова 
богата фантазия, че egBa ли ще успее- 
те ga се удържите да не се потопите В 
приказната магия от шантави локации 
и странни, сюрреалистични зверове и 
персонажи. Е, очакват Ви някои дребни 
разочарования, koumo помрачават ина- 
че перфектната Визуална оценка. Ани- 
мационните Клипове, koumo ще Ви раз- 
Вличат между отделните действия В 
играта, са на нивото на анимационни- 
те сериали от 80-те и може би малко 


по-демоде, отколкото би очаквал един 
модерен геймър. Озвучаването щеше 
да мине за посредстВвено, ако непов- 
mopumuam „емо“ наратив на Тьжуик не 
съпътстВаше Всяко негово действие. 
През повечето Време ще се налага да 
търпите жалките му опити за пресъз- 
даване на детски глас, затова отсега 
Ви съветваме да играете с изключено 
озвучаване на репликите. Тогава ще се 
сблъскате с много досаден проблем със 
субтитрите, koumo особено при по- 
дълги реплики се застъпват едни други 
по доста неприятен начин. Гласовият 
„талант“ обаче не е успял да унищожи 
хумористичния заряд зад Всяка репли- 


ka, бавно Влачеща се от депресивната 
уста на Тъжуик. Малкият Клоун не kpue 
разочарованието си от Всичко и Всич- 
ku, атакува Всеки проблем с песимизъм 
и дори изразява почуда и раздразне- 
ние, Когато неговите иначе случайни 
дейстВия доведат до явен успех. Прос- 
то е невъзможно да ycmouw на „ча- 
ра“ на главен герой, Който постоянно 
омаловажава действията ти! „Успя да 
излезеш от затвора, Като използва ku- 
бритената Клечка Върху петото Колело 
6 машината? Защо ти беше, толкоз ху- 
баво ми беше Вътре!“ 

И понеже споменахме действията, 
не бива ga пропускаме няколко добри и 
няколко не толкова добри думи за за- 
гадките и цялостния геймплей на игра- 
та. За жалост или радост заглавието 
се отличава значително от модерната 
тенденция аа се залага предимно на ло- 
гически задачи и разговори с персона- 
жи. Макар разговорите с чудноватите 
жители на Шепотния свят да са особе- 
но забавни и полезни, тежестта на uz- 
рата пада Върху намирането на стран- 
ни наглед предмети, комбинирането им 
и използването им Върху други не по- 
малко странни предмети по (обикнове- 
но) странен начин. Тъжуик е следван om 
Спот, зеленикаво създание, Което при- 
тежава магически способности да се 
превръща no собствено желание В nem 
различни форми. Тези форми са един Bug 
„инструменти“, koumo помагат на To- 
жуик ga се справи с повечето загадки В 
играта. Спот ще ги придобива В игра- 
та В Ключови моменти. Обикновената 
му форма е топчеста и тежка и може 
да служи Като тежест или баланс за 
задействане на механизми, може да се 
превърне В огнедишащо чудовище, koe- 
mo може да подпалва дърво и да стопя- 
Ва метал и т.н. Явно за да отговарят 
на сюрреалистичния приказен Cam. 
повечето загадки нямат явно логиче- 
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cko решение и скоро ще си припомните 
порочната практика на изпробване на 
Всичко Върху Всеки с цел случайно по- 
падане на правилното решение. И това 
ще разкрие множество зле режисирани 
загадки със забавни В своята алогич- 
ност решения. Ето Ви пример - имате 
за цел да уловите муха. На масата пред 
Вас има блюдо с гниещо месо U една 
муха, която Кръжи около него. Имате 
похлупак В инвентара си, редом с ос- 
таналите наглед случайни Вещи. Дали 
ще сВърши работа? Не! Трябва да уло- 
Вите мухата с чифт Китайски пръчици 
за хранене! ЕстестВено, ще го научи- 
те, след kamo десетина пъти В пълно 
отчаяние изпробвате похлупака Върху 
блюдото, Когато myxama Кацне Върху 
него. От една страна, това увеличава 
продължителността на играта до при- 
личните 10-15 часа. От друга страна, 
нищо чудно скоро да получите нервни 
пикове, след Като за пореден път He- 
успешно приложите сВоята логика Вър- 
ху очевидно смахнатия приказен свят. 
Отсега се откажете, няма да мине 
номерът! 

The Whispered World не е най-д0- 
брата игра 8 своя жанр. Тя е една om 
най-красивите, но красивата графика 
и педантизъм В ръчната анимация на 
Всеки дребен персонаж и детайл може 
ga се окажат недостатъчни, ако ugBam 
8 комбинация с игра, Която е замислена 
да се играе както авторите са преце- 
нили, а не Както играчът предполага, 
че трябва. Съвременният геймър не е 
сВикнал да бъде подлаган на подобни 
изпитания на нервите и интелекта и 
сигурно бързо ще се откаже. Ho ние, 
закалените В жанра, само можем ga 
се усмихнем насмешливо. Ако и Bue се 
числите Ком нас, то пред Вас е едно 
изпитание, на Което просто не може- 
me ga откажете! Шепотният сВят Ви 
очаква! 
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Flash игри 


Графика ++++++ 
Звук ++++4++4+ 
Mysuka 4444444 
Геймплей 444444444 


Удоволствие 4444 


Уеб браузър с А 


Ако Ви се е случвало ga 
търсите разтуха от работа- 
та с някоя от многобройните 
Flash игрички из Интернет, 
Вероятно cme се сблъсквали 
под някаква форма и с играта, 
Която ще Ви представя днес, 
защото идеята, залегнала 8 
нея, е една от най-експлоа- 
тираните. CmaBa Въпрос за 
игрите mun Yeti Sports, Къде- 
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mo ueAma Bu e upes npeme- 
рен удар с тъп инструмент 
Като бухалка да запратите 
нещо (8 първообраза беше 
пингвин, myk е очилат смота- 
няк) на максимално разстоя- 
ние. Всъщност, Като споме- 
нах първообраз, може би се 
изказах малко неподготвен, 
защото нямам представа koa 
е първата игра от този Bug - 
за себе си мога да Кажа, че 
съм играл заглавия с подобна 
механика още преди 20 годи- 
ни, но Yeti Sports беше първа- 
та, Която Видях, правена на 
Flash, и съответно за мен си 
остава първообраз на жанра. 

Та след това лирично от- 
Клонение следва ga Ви кажа 
и защо реших да Ви предста- 
Ba точно днешното заглавие, 
при Все че подобните нему с 
лопата да ги ринеш. Причина- 
та е проста - това е един- 
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РАЕН LAND 


Минимални изисквания: 
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Геймплей <<< 
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Уеб браузър с Adobe Flash plug-in 


Преди цели 13 години 
на пазара се появи Dungeon 
Keeper - игра, Която дава- 
ше на геймърите необичайна- 
ma Възможност да застанат 
твърдо на страната на Зло- 
то и ga се хвърлят 8 борбата 
за власт с други безименни 
тъмни Властелини, като меж- 
дувременно изтребват с ka- 
пани и заклинания плъзналите 
из Владенията им натруфени 
героц. 

Същата идея през годинц- 
те беше заимствана по-малко 
или повече u от други загла- 
Вия, но kamo цяло остана HA- 
kak недоразвита В контраст 
с постоянното преекспонира- 
не на други сюжети. 


ЗКОЛАДАВ + 


CLICR YO FTEEV 


Mem, намиращ ce В средата 
на нивото, от фанатизирано 
търчащите Към него героич- 
ни фигури. 

Оттам и аналогията с 
Dungeon Keeper, Където 8 
центъра на базата Ви се 
намираше сърцето Ви, Ко- 
ето трябваше да браните 
от героични попълзновения. 
И тук на помощ В отбрана- 
та Ви идват солидно konu- 
честВо капани (с по няколко 
нива на ъпгрейд) и личната 
Ви гвардия от злобни тва- 
ри. Последните се сВеждат 
до точно три (6 началото 
са достъпни дВе), подлежа- 
щи на подобрения гадини, eg- 
на от koumo под Вещото Ви 
управление ще се превърне В 
лицето на ужаса за настъп- 
Ващите рицари, магове и се- 
ляци с Вили. 

Подобно на Homerun in 
Berzerk Land, Тар Master ga- 
леч не е задължителна игра, 
но е е интересен прочит на 
ча от най- He оценените 


